Parlamentul Romaniei
Senat

PROIECT

HOTARARE
referitoare la

Comunicarea Comisiei privind initiativa cetifeneascd europeani (ICE) intitulati ,Stop

Destroying Videogames” (,Stop distrugerii jocurilor video!”}
€(2026) 4110 final

In temeiul dispozitiilor art.67 si art. 147 alin {2) si alin (3} din Constitutia Roméniei, republicatd, precum
si ale Protocolului (nr.1) privind rolul parlamentelor nationale In Uniunea Europeand, anexat Tratatului
de la Lisabona de modificare a Tratatului privind Uniunea European3 si a Tratatului de instituire a
Comunitatii Europene, semnat la Lisahona la 13 decembrie 2007, ratificat prin Legea nr.13/2008,

in baza raportului Comisiei pentru Afaceri Europene nr. LXI1/335/4.11.2026
Senatul adoptd prezentahotirire.

Art.1- Senatul Roméaniei
(1) Considera ca:

a)

b)

d)

inifiativa cetiteneascd europeana ,Stop Destroying Videogames” evidentiazi o problem3
relevanta pentru protectia consumatorilor in mediul digital, in conditiile in care incetarea
serviciilor online asociate jocurilor video poate conduce la pierderea accesului la produse
st continut digital achizitionate;

protectia drepturilor si intereselor economice ale consumatorilor trebuie asigurati
printr-un cadru echilibrat, care sa {ind seama de particularititile tehnice si contractuale
ale sectorului jocurilor video, precum §i de necesitatea respectirii drepturilor de
proprietate intelectuala si a libertatii comerciale a editorilor si dezvoltatorilor;
instituirea unei obligatii legislative generale de mentinere a functionalititii jocurilor
video dupd incetarea exploatdrii comerciale ar putea genera dificultiti de aplicare, costuri
suplimentare si riscuri privind securitatea cibernetici si protectia drepturilor de
proprietate intelectuald, fird a tine seama suficient de diversitatea modelelor de
dezvoltare si distributie a jocurilor video;

abordarea Comisiei Europene privind neinstituirea, in aceastd etapd, a unei obligatii
legislative generale de mentinere a jocurilor video intr-o stare functionald dupa tncetarea
exploatirii comerciale este justificatd de necesitatea respectdrii unui echilibru
proportional intre protectia consumatorilor, drepturile de proprietate intelectual3 si
interesele legitime ale operatorilor economici;

actualul cadru legislativ european oferd instrumente relevante pentru protectia
consumatorilor in ceea ce priveste informarea precontractuald, practicile comerciale
neloiale, clauzele contractuale abuzive, conformitatea continutului digital si exercitarea
drepturilor la médsuri corective in cazul neconformitatii produselor si serviciilor digitale;
informarea clard si completd a consumatorilor, Tnainte de incheierea contractului, cu
privire la durata preconizatd de utilizare a jocurilor video, dependenta acestora de
servere externe si conditiile de incetare a serviciilor digitale reprezintd un element
esential pentru asigurarea transparentei si prevenirea practicilor comerciale susceptibile
sa prejudicieze consumatorii.

{2) Sustine cd:

a) eventualul cod european de autoreglementare privind gestionarea sfarsitului
ciclutui de viatd al jocurilor video ar trebui si prevadd standarde clare de



informare a consumatorilor, incd de la momentul achizitiel, cu privire la
dependenta functiondrii jocurilor de serverele editorilor, precum si o pericadi
rezonabild de notificare prealabild In cazul incetdrii serviciilor online asociate
acestora. Totodatd, masurile avute in vedere trebuie si tind seama de dimensiunea
$i capacitatea tehnicd si financiard a operatorilor economici, pentru a evita
impunerea unor obligatii disproportionate dezvoltatorilor mici si intreprinderilor
mici $i mijlocii;

b) elaborarea unui cod european de autoreglementare la nivelul industriei jocurilor
video poate contribui la imbunititirea protectiei consumatorilor si la stahilirea
unor bune practici privind gestionarea sfarsitului ciclului de viatd a) jocurilor.
Acesta ar trebui sd prevadi informarea clari a consumatorilor, inci de la
momentul achizitiei, cu privire la dependenta functioniirii jocurilor de serverele
editorilor, stabilirea unei perioade rezonabile de notificare prealabili in cazul
incetdrii serviciilor online, precum si identificarea unor solutii pentru mentinerea
functionalititilor de baz, fird impunerea unor obligatii tehnice disproportionate,
in special pentru dezvoltatorii mici si intreprinderile mici si mijlocii;

c) intdrirea cooperdrii dintre autorititile nationale competente in domeniul
protectiei consumatorilor, inclusiv in cadrul Retelei de cooperare pentru protectia
consumatorilor {CPC), este necesard pentru identificarea §i sanctionarea
practicilor comerciale ingeldtoare si pentru asigurarea aplicdrii efective a
legislatiei europene privind produsele i serviciile digitale;

d) analizarea si aplicarea riguroasi a normelor europene privind conformitatea
continutului digital, precum si asigurarea accesului consumatorilor la masuri
corective, inclusiv la Incetarea contractului i rambursarea sumelor plitite in
conditiile prevazute de legislagia aplicabild, pot contribui la protejarea intereselor
consumatorilor afectafi de intreruperea neconformi a serviciilor aferente
jocurilor video;

e} mentfinerea dialogului dintre Comisia Europeani, reprezentantii industriei
jocurilor video, organizatiile consumatorilor i institutiile de patrimoniu cultura}
poate contribui la identificarea unor selutii echilibrate privind conservarea
jocurilor video si protejarea valorii lor culturale si istorice, cu respectarea
drepturilor de proprietate intelectual;

f} in cazul Roméniei, aplicarea eficientd a cadrului juridic existent si imbunititirea
informdrii consumatorilor pot contribui la reducerea riscurilor asociate
achizitiondrii de jocuri video dependente de servicii online, fiind necesars,
totodatd, luarea n considerare a intereselor industriei nationale de dezvoltare a
jocurilor video.

(3) Subliniazd cd, protectia consumatorilor in sectorul jocurilor video trebuie realizatd cu
respectarea unui echilibru intre dreptul acestora la informare corectd si la méisuri de remediere,
pe de o parte, si respectarea drepturilor de proprietate intelectuals, a libertdtii comerciale si a
particularitatilor tehnice ale industriei, pe de altd parte, astfel incat eventualele misuri viitoare
sd nu impund operatorilor economici obligatii care depdsesc ceea ce este necesar pentru
atingerea obiectivelor urmirite,

Art.Z- Prezenta hotdrdre se publicd in Monitorul Oficial al Roméaniei, Partea I, iar Opinia cuprinsi in
prezenta hotdrdre se transmite institutiilor europene.

Aceastd hotdrdre a fost adoptatd de Senat fn sedinta din ... noiembrie 2026, cu respectarea prevederilor

art.76 alin{2} din Constitutia Romdniei, republicatd.

Presedintele Senatului
Mircea ABRUDEAN

Bucuresti, ... noiembrie 2026
Nr. ...
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Comisia pentru Afaceri Europene
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Comunicarea Comisiei privind initiativa cetiteneasci europeani
(ICE) intitulata ,,Stop Destroying Videogames” {,,Stop distrugerii
jocuriler video!”)

C(2026) 4110 final

Comisia pentru afaceri europene a fost sesizatd, in temeiul Protocolului nr.1,
anexat Tratatului de la Lisabona de modificare a Tratatului privind Uniunea
Europeand gi a Tratatului de instituire 2 Comunititilor Europene, semnat la
Lisabona la 13 decembrie 2007, ratificat prin Legea 13/2008, in vederea
examindrii Comunicirii Comisiei privind initiativa cetlifeneasci europeand
(ICE) intitulati ,,Stop Destroying Videogames” (,Stop distrugerii jocurilor
video!”), C(2026) 4110 final.

Lucrérile comisiei au avut loc in data de 2 noiembrie 2026. Au fost analizate
punctele de vedere transmise de Ministerul Afacerilor Externe, Ministerul
Culturii si Autoritatea Nationald pentru Protectia Consumatorilor, precum si fisa
de informare elaborati de Serviciul pentru Afaceri Europene.

Comisia economicd, industrii, servicii, turism §i antreprenoriat, Comisia pentru
culturd §i media $i Comisia pentru comunicatii, tehnologia informatiei si
inteligentd artificiald nu au transmis observatii,

Comisia juridicd, de numiri, discipling, imunititi si validari a transmis observatii.
Descrierea documentului earopean:

Comunicarea Comisier Europene prezinti evaluarea inifiativei cetatenesti
europene ,,5top Destroying Videogames”, care urmdreste protejarea

consumatorilor impotriva dezactiviirii de la distantd a jocurilor video
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achizitionate, in situatia in care cditorii decid incetarca exploatirii comerciale sau
a serviciilor online asociate acestora. Initiativa solicitd ca cditorii s& asigure, Tn
masura posibilului, mentinerea jocurilor intr-o stare rezonabild de functionare,
fara a impune continuarea furnizérii serviciilor post-véinzare,

Initiativa rdaspunde preocupidrilor legate de dependenta tot mai accentuata a
jocurilor video de servere externe, conexiuni online si servicii digitale
administrate de editori, a céror intreruperc poate determina imposibilitatea
utilizArii produselor achizitionate, Aceastd situatic poate afecta interesele
economice ale consumatornilor, inclusiv n cazul achizitiilor suplimentare de
continut digital, si ridicd probleme privind transparenta conditiilor contractuale si
protejarea patrimoniubui cultural digital.

In urma evaluirii initiativei si a consultirilor cu reprezentantii industriei jocurilor
video, organizatiile consumatorilor si autorititile competente, Comisia
Europeand a concluzionat ci introducerea unei obligatii legislative generale
privind mentinerea functionalititii jocurilor video dupa incetarea exploatirii
comerciale nu ar fi proportionald, avind in vedere implicatiile asupra drepturilor
de proprietate intelectuald, costurile suplimentare, riscurile de securitate
cibernetica si particularitatile tehnice si contractuale ale sectorului.

Comisia Europeand are in vedere o abordare nelegislativd, bazati pe
imbundtitirea informdrii consumatorilor, analizarea posibilititii elaborarii unui
cod european de autoreglementare privind gestionarea sfarsitului ciclului de viatd
al jocurilor video, consolidarea cooperdrii cu auforitifile de protectic a
consumatorilor i promovarea dialogului cu institutiile de patrimoniu cultural in
vederea conservirii jocurilor.

In urma examinarii, membrii comisiei:

e considerl ci:
- lnitiativa cetdteneascd europeand ,,Stop Destroying Videogames™ evidentiazi
o problemd relevantd pentru protectia consumatorilor in mediul digital, in
conditiile in care incetarea serviciilor online asociate jocurilor video poate
conduce la pierderea accesului la produse si continut digital achizitionate;
- protectia drepturilor §i intereselor economice ale consumatorilor trebuie
asiguratd printr-un cadru echilibrat, care si {ind seama de particularititile tehnice
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si contractuale ale sectorului jocurilor video, precum st de necesitatea respectirii
drepturilor de proprictate intelectuald st a libertitii comerciale a editorilor si
dezvoltatorilor;

- instituirea unei obligatii legislative generale de mentinere a functionalitétii
Jocurilor video dupd incetarea ecxploatiirii comerciale ar putea genera dificultati
de aplicare, costuri suplimentare §i riscuri privind securitatea cibernetica si
protectia drepturilor de proprictate intelectuald, fard a tine seama suficient de
diversitatea modelelor de dezvoltare §i distributie a jocurilor video;

- abordarea Comisiei Europene privind neinstituirea, In aceasti efapi, a unei
obligatii legislative generale de mentinere a jocurilor video intr-o stare
functionald dupd incetarea exploatdrii comerciale este justificatd de necesitatea
respectirii unui echilibru proportional Intre protectia consumatorilor, drepturile
de proprietate intelectuald si interesele legitime ale operatorilor economici;

- actuali cadrul legislativ european ofera instrumente relevante pentru protectia
consumatorilor in ceea ce priveste informarea precontractuald, practicile
comerciale neloiale, clauzele contractuale abuzive, conformitatea continutului
digital §i exercitarea drepturilor la mésuri corective in cazul neconformitétii
produselor si serviciilor digitale;

- informarea clard si completdi a consumatorilor, inainte de incheierea
contractului, cu privire la durata preconizati de utilizare a jocurilor video,
dependenta acestora de servere externe §i conditiile de Incetare a serviciilor
digitale reprezintd un element esential pentru asigurarea transparenfei si
prevenirea practicilor comerciale susceptibile si prejudicieze consumatorii.

¢ sustin ca:
- eventualul cod european de autoreglementare privind gestionarea sfarsitului
ciclului de viatd al jocurilor video ar trebui sd prevadd standarde clare de
informare a consumatorilor, Incd de la momentul achizitiei, cu privire la
dependenta functiondrii jocurilor de serverele editorilor, precum i o perioads
rezonabild de notificare prealabild in cazul incetarii serviciilor online asociate
acestora. Totodatd, masurile avute In vedere trebuie sé tina seama de dimensiunea
si capacitatea tehnicd si financiard a operatorilor economici, pentru a evita
impunerea unor obligatii disproportionate dezvoltatorilor mici si intreprinderilor
mici si mijlocii;

- elaborarea unut cod european de autoreglementare la nivelul industriei jocurilor
video poate contribui la imbunatatirea protectiel consumatorilor si la stabilirea
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unor bune practici privind gestionarea sfargitului ciclului de viatd al jocurilor.
Acesta ar trebui si prevadd informarea clari a consumatorilor, inci de la
momentul achizifiei, cu privire la dependenta functiondrii jocurilor de servercle
editorilor, stabilirea unei perioade rezonabile de notificare prealabild in cazul
incetdrti servicitlor online, precum si identificarea unor solutii pentru mentinerea
functionalitatilor de bazi, fard impunerea unor obligatii tehnice disproportionate,
in special pentru dezvoltatorii mici si intreprinderile mici si mijlocii;

- intdrirea cooperdrii dintre autoritdtile nationale competente in domeniul
protectiei consumatorilor, inclusiv in cadrul Retelei de cooperare pentru protectia
consumatorilor (CPC), este necesard pentru identificarea si sanctionarea
practicilor comerciale iIngelitoare si pentru asigurarea aplicérii efective a
legislatiei europene privind produsele si serviciile digitale;

- analizarea §i aplicarea riguroasd a normelor europene privind conformitatea
continutului digital, precum §i asigurarea accesului consumatorilor la misuri
corective, inclusiv la Incetarea contractului si rambursarea sumelor plitite in
conditiile prevazute de legislatia aplicabild, pot contribui la protejarea intereselor
consumatorilor afectati de intreruperea neconforma a serviciilor aferente jocurilor
video; |

- mentinerea dialogului dintre Comisia Europeand, reprezentantii industriei
jocurilor video, organizatiile consumatorilor si institutiile de patrimoniu cultural
poate contribui la identificarea unor solutii echilibrate privind conservarea
jocurilor video si protejarea valorii lor culturale si istorice, cu respectarea
drepturilor de proprietate intelectual;

- in cazul Romaniei, aplicarea eficientd a cadrului juridic existent si imbundtitirea
informarn consumatorilor pot contribui la reducerea riscurilor asociate
achizitiondrii de jocuri video dependente de servicii online, fiind necesar,
totodatd, luarea In considerare a intereselor industriei nationale de dezvoltare a
jocurilor video.

e subliniazd ci protectia consumatorilor In sectorul jocurilor video trebuie
realizatd cu respectarea unui echilibru intre dreptul acestora la informare corecti
$1 la masuri de remediere, pe de o parte, §i respectarea drepturilor de proprietate
intelectuald, a libertatii comerciale si a particularitétilor tehnice ale industriei, pe
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dc altd parte, astfel incdt cventualele misuri viitoare sd nu impuné operatorilor
economict obligatii care depdsesc ccea ce este nccesar pentru atingerea
obicctivelor urmarite.

In urma dezbaterii, membrii Comisiei pentru afaceri europene au hotiirdt, cu
majoritatea membrilor prezenti, formularea unei Opinii la C(2026) 4110 final.

Comisia pentru afaceri europene supune Plenului Senatului, spre dezbatere si
adoptare, proiectul de hotarare privind adoptarea Opiniei, in conformitate cu art.

34 din Anexa la Regulamentul Senatului aprobat prin Hotirirea Senatului nr.
28/2005, cu modificirile si completérile ulterioare.

PRESEDINTE, SECRETAR,

Senafeor Petricd Lucian RUSU Senator Andrei-Emil DIRLAU

Imocmit: Ana Ungurcanu, Consilier parlamentar CAE
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